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17 Diimyslna takticka stolni hra pro 2-5 hraci od 7 let, odehravajici se v africké savané,

Nad savanou panuje tropické vedro, Vydejte se i vy na mista, kde si uzijete vyhledii na velka divoka zvirata - opice se
houpaji ve vétvich stromii, v jejich stinu odpocivaji Ivi, zem se chvéje pod tézkymi kroky slonii. U napajedel se to hemzi
zviraty mnoha rtiznych druhii, takze neni divu, ze ihat u nich se vyplati nejvice!

HERNI MATERIAL A PRIPRAVA HRY

&? Vitejte u hry Carcassonne Safari! Krok po kroku vas provedeme jednoduchymi pravidly této nejnoveéjsi verze proverene

klasiky Carcassonne.

Nejprve se podivame na DESTICKY KRAJINY. Je jich 72 a je na nich savana, Rubova strana viech
. zviteci pesiny, baobaby a bus, kde se shromazduje zver- desticek je stejna.
Savana 3 Bus se slonem Bus s priky, Il Tub vsech
a piina se & o baobab pésina f/"\ | desticek
lvem Ty R se zebrou NTBIVE
l S o psing Y\
¥ se lvem ‘.;?,,‘."

# | Kromé toho se ve hie vyskytuje 50 DILKU NAPAJEDEL SE ZVIRATY.
Zvirat je ve hie 5, kazdé 10x. Maji vyznam pii vyhodnocovanti, jak se
dozvite dale na str. 4a 5.

Vzdy ze 4 dilkil se
da slozit celé
napajedlo, za néz
Ize rovnéz ziskat
body (viz str. 6).

STARTOVNI DESTICKU (velkou jako 3 oby-
cejné desticky) polozte doprostied stolu licem
nahoru. K ni postavte oba bilé, neutralni
DREVENE DZIPY dle obrazku. Ty nepatii
zadnému hradi. Ostatni desticky krajiny zami-
chejte licem dolii, vytvoite z nich nekolik slou-
peckil a pripravte na stiil tak, aby na né vdichni

]
m dobie dosahli.

Nk Zamichejte dilky napajedel a kazdému
hraci rozdejte po dvou licem nahoru, zbylé
tvoii obecnou zasobu licem

doltt. Vedle pocitadla bodti pri- S0 100
pravte i DESTICKY 50/100. lic rub

startovni desticka

dzfpy stoji na mistech i po
pro desticky krajiny | ( —~
1

jeho zasobu.

siny, viz ddle.
na policko ,0“ POCITADLA BODU.

figurky slonit

Poslednim krokem je priprava figurek. Ve hie jich je celkem 30,
po 6 v barvach ZLUTA, CERVENA, ZELENA, MODRA a CERNA.
Kazdy hrac si vezme 6 figurek ve zvolené barvé - ty budou tvorit

Figurky v této verzi hry jsou mensi, aby bylo lépe vidér verst mnozstvi symbolit
na destickdch. Dejre pozor, aby se vam nepletlo, kreré zvite je v busi a kreré u pé-

Kromé toho dostane kazdy hrac figurku slona ve své barve - postavte vsechny

Hraje-li vas méné nez 5, figurky nepouZzitych barev nechte v krabici.
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CiL HRY

V pritbéhu hry budete vykladart desticky krajiny a prikladat je k postupne se rozsitujicimu hernimu planu. Bude vzni-
kat savana, bus, pésiny a objevi se baobaby. Svoje figurky budete stavét do buSe nebo na péiny a pokladat
na baobaby. Jakmile je bu3 nebo pésina uzaviena, obdrzite body za rtizna zvitata, v piipadé baobabti dostanete
desticky s dily napajedla. Jimi je mozné zvysit pocet bodt ziskanych pii vyhodnoceni nebo zfidit na savané napajedla,
na néz budete rovnéz stavet svoje figurky. Tim budete v pritbehu hry a také na jejim konci ziskavat vitézné body. Kdo
jich nasbira nejvice, zvitézi!

o >
PRUBEH HRY
Hru zahajuje nejmladsi hrac, ostatni po ném nasleduji ve smeru hodinovych rucicek. Hra¢ na tahu (aktivni hrac) pro-
vede nasledujici akce v pevné stanoveném poradi. Po ném je na fadé hrac po levici atd. Nejprve uvadime piehled viech
akci, jejich podrobny popis nasleduje dale.

Prilozeni desticky: + Na prave prilozenou desticku ‘ 3, Zapotitani bodii:
Aktivini hrac musi otocit miize aktivni hrac umistit Ziskal-li prilozenim
1 desticku z libovolne jednu figurku ze své zasoby, desticky nékdo
hromadky 94 - NEBO miize premistit jeden ‘a’, - ) vitézné body,

a piilozit ji ) z dzipti, je tieba je hned

k hernimu + NEBO miize rozsitit nejake

planu.

Zaznamenat.

napajedlo i zalozit noveé.

@ Pesiny

1, Prilozeni desticky

Otocenou desticku je nutno nejprve prilozit k hernimu planu, tj. alespon jednou
stranou ji prilozit k néjaké desticce jiz na stole lezici, Prilozit desticku pouze rohem
neni dovoleno. Objekty na dotykajicich se stranach desticek na sebe museji navazovat.
Dotyka-li se nove prilozena desticka vice desticek starSich, museji objekty navazovat na :
vsech mistech dotyku. Tato otocena desticka (viz obr:, desticka s Cervenym rameckem) 1., je pridvé otocend desticka
ma na dvou stranach pésinu, na jedné bus a na jedne savanu. Je potieba ji piilozit tak, o byla prilozena rak, 7 p&ina
Ze péSina navazuje na pesinu na desticce prilozené diive. nayazuje.

2, Postaveni figurky na pésinu

Po prilozeni desticky je mozno na ni umistit figurku, tedy na-
piiklad na pésinu. Na téZe pésiné na destickach prilozenych
drive viak nesmi stat zadna jina figurka, ani vlastni. Umisteni
figurky neni povinné.

Na prave prilozenou
desticku smi éerveny
hrdc umistit svou
figurku na pésinu,
protoze neni dosud
nikym obsazena.

Figurku lze umistit i na objekt, ktery byl prilozenim desticky
prave uzavien.

3, Zapocitani bodii

Jakmile je pésina z obou stran uzaviena, dojde k jejimu vyhodnoceni. Pe-

Sina je uzaviena koncem uprostied savany, v busi nebo vytvorenim uza-

viene smycky.

Pocet bodti za uzavienou pésinu zavisi na poctu zvirat rtiznych druhti u ni

a je dan nasledujici tabulkou (najdete ji i na pocitadle bodi).
Pocetdruhizvitat] 1] 2| 3| 4| 5|

obsazenou éervenous figurkou. U pésiny jsou

Bodyl 11 31 el10]15] avifata 3 riiznych druhti (slon, zebra a Zirafa).
Celkovy pocet zvitat nehraje zidnou roli, jde jen o pocet druhii. Cerveny obdrZi 6 bodit (modry neobdrzi

Po vyhodnoceni si prislusny hrac vezme svou figurku z prave vyhodno- bl o}

cené pésiny zpét do své zasoby. Ve svém tahu je mozné prilozit desticku Y/ Pokracovini piikladu:

2 SOV s S L : Cerveny miize odevzdar
tak, ze se urcity objekt uzavie, umistit na néj figurku, ziskat za tento ob- dilek napajedla se bvem
jekt body a figurku si rovnou zase vzit do své zasoby. Pocer riiznych druhii

ZVYSENI BODOVEHO ZISKU aviiat u vyhodnocované
Chcete-li pocet ziskanych bodii zvysit, miizete v pritbehu vyhodnoceni odevzdat pesiny by se SR avysil
pravé 1 dilek napajedla a zvysit tak pocet druhti zvitat platnych pii daném bodovant. 74 1 o ey oy B

; - ki . bdrzel 10 bodit misto 6.
Logicky se tedy musi jednat o zvite takového druhu, jez se na pesiné dosud nevyskytuje. D

g M:xr 3. ¥
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vy S5 - Ziskané body zaznamenate posunem svého slona na pocitadle. Cerveny ho
. = %7; posune o 6 poli vpred (pokud dilek napajedla se lvem neodevzdal). Figurku

o S 95-‘»% al, z \yhoc’ino’ceného ol:ijekt.u si vezme prislusny hrac z!)ét d9 své zésol?y. pde-

=\ vzdané dilky napajedla ponechte stranou. Jakmile dojde obecna zasoba

17 . techto dilki licem dolit (viz dale), otocte viechny odevzdané dilky licem dolil,

~ zamichejte je a vytvoite novou obecnou zasobu. Obejde-li vase figurka na
== pocitadle celé kolo, vylozte pred sebe na sttil desticku 50/100 ¢islem 50 na-
horu. Po dokonéeni druhého kola polozte desticku nahoru cislem 100.

B Bus

1, Prilozeni desticky

i

2, Umisténi figurky

Cerveny piilozil
desticku tak, Ze rozsiril
bus o 7 desticku.

Tato bus nent nikym
obsazena, éerveny sem
redy miize
postavit svou

* | figurku.

Jako v kaidém tahu,
5 otocenou desticku je
tieba nejprve prilozit
k hernimu planu,
vsechny objekty mu-
seji navazovat. Bu$ musi navazovat
na bus.

Rovnéz u buse je tieba
zkontrolovat, zda jiz nent
obsazena jinou figurkou
(i vlastni). Zde tomu tak
neni, cerveny tedy
miize umistit svou
figurku dle obr.

3, Zapocitani bodi

V nékterém z dalSich tahii prilozi cerveny hrac cervene zvyraznénou
desticku. Tim svoji bus uzavre. Je-li bus zcela obklopena savanou
a nejsou v ni zadné mezery, je uzaviena. Cerveny si nyni zapocte
ziskané body.

Pocet bodii za uzavienou bus zavisi stejné jako u peSiny na poctu
zvirat ruznych druhii a je dan nasledujici tabulkou (pripomi-
name, ze ji najdete i na pocitadle bodt).

T o 4]
1l 31 6101l

Pocet druhii zvivat|
Body|

5]
5.1

I . e . ; fené busi je Zir ice. Ce y
Celkovy pocet zvifat opét nehraje zadnou roli, jde jen o pocet druhii. Vs lens s je sl opice Lo ehy

k- : ) odevzdd dilek napajedla se zebrou. Plari
¥, | ZVVSENi BODOVEHO ZISKU tedy zvitata 3 riiznych druh,
&, Stejné jako u pesiny lze potet bodii zvysit odevzdanim prave  éerveny zané obdrzi 6 bodi.
oA 1 dilku napajedla se zvitetem dalStho druhu. Za 3 priky nad busi zisk navic
. . ; . S » dalsi 3 body, takze celkem
Kromé toho za kazdého ptaka nad busi ziskate dalsi bt b
1 bod navic.
Poté si rovnéz vezmete svou figurku zpét do zasoby.
s
%" @ Baobaby
1, PiiloZeni desticky 2, Umisténi figurky
Rovnez desticku s baobabem je Na baobaby je také
b tieba prilozit tak, aby vSechny ob- mozno umistovat své

jekty v mistech dotyku navazovaly.
Baobaby jsou vyzna-
ceny vzdy uprostied

figurky. Figurku vsak na
baobab polozte. Poté si
vezméte z obecné za-

Cerveny poloi svou figurku na

desticky. soby 2 nove dilky napa- baobab a obdri 7 obecné zdsoby
jedla. Ty vylozte pred 2 dilky napajedla. ’
. sebe na stul licem na-
'%' horu.
¥ . g w, :
m w \13.4. ﬁ"g. %
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3, Vyhodnoceni baobabii

miizete si ji vzit zpet do své zasoby.

z obecné zasoby.

Opét je vylozte pied sebe na stiil licem nahoru.

Baobaby se vyhodnocuji, jakmile je pislusna desticka obklopena souse-
dicimi destickami ze vsech 8 stran. Nucené volno vasi figurky konci,

Sice zadné body neziskate, ale obdrzite znovu 2 dilky napajedla

Desticka s baobabem je zcela obklopena sousedicimi
destickami. Cerveny si vezme svou figurku zpér
do zdsoby a obdrzi 2 dilky napajedla.

Dzipy {

DleJe mozné p:eml’srit dvéma zpiisoby. V jednom piipade body ziskate, v druhém ne.

1a, Piilozeni desticky

Prilozite desticku na misto, kde zidny dzip
nestoj.

Za obvyklych podmi-
nek o navazovani ob-
jektti je mozné piilo-
zit desticku i na

miste, kde stoji dzip.
Dzip si docasné po-

stavte pred sebe
na stul.

Cerveny prilozi desticku v souladu se
viemi pravidly na miste, kde stdl dzip.
Vezme si ho zatim k sobe.

2a, Figurka neni umisténa

Pokud ve svém tahu neumistite na herni plan
zadnou figurku, smite premistit jeden
z dzipii tak, aby sousedil s jednou ¢i vice des-
tickami.

2b, Umistenti figurky

Na pravé priloze-
nou desticku smite
za obvyklych pod-
minek postavit (ci
polozit) svou figu-
rku.

Cerveny postavi svou
figurku na pésinu

na prave piilozené
desticce.

3a, Zapocitani bodii

Vyhodnotite piipadné uzaviené objekty jako
obvykle. Za pouhé premisténi dzipu zadné
body nedostanete.

3b, Zapocitani bodii

Vyhodnotite piipadne
uzaviené objekty jako
obvykle. Za to, ze jste
prilozenim desticky do-
nutili dzip k piesunu,
obdrzite 3 body.

Poté umistite dzip opét
tak, aby sousedil s jed-
nou i vice libovolnymi
destickami.

Cerveuy posraw dzip tak, aby sousedil

s destickou s péSinou obsazenou jeho
figurkou (a motivoval tak napf. i ostatni
hrice, aby jeho cestu uzaviels).

POZOR: Ve svém tahu smite premistit jen 1 dzip. Pokud jste prilozenim desticky donutili k presunu dzip (viz 1b),
musite premistit ten, nikoli dzip druhy, i kdybyste na ptilozenou desticku svou figurku neumistili (viz 2a).

Na jednom misté pro desticku nesméji nikdy stat oba dzipy.

3
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-+ @ Napajedla
Dilky napajedla Ize vyuzit i jinak nez ke zvySeni bodoveho zisku p¥i vyhodnocovani pésin a busi. Na savané je mozné W
zakladat a rozsifovat napajedla.

1, Piilozeni desticky

2 Desticku krajiny prilozite jako obvykle.
2, Zalozeni nebo rozsireni napajedla )
ZALOZENI NAPAJEDLA i
Namisto umisténti figurky na prilozenou desticku miizete za- Cerveny piilozi
lozit nové napajedlo. Polozte jeden dilek napajedla ze své za- desticku krajiny
W soby na volny roh (tj. se savanou - dilek nesmi piekryt bus, podle "b‘ykl}?‘ff :
ale p&sina nebo baobab nejsou napajedlem nikdy prekryty bez ~ P"@videla prodloudi ™
: A s i . SRS svou pesinu. Na
ollledfl na |lusrf ?cn) libovolné .d.esncky - nemusi to.b_yt prave piihd pElorois
% prilozeni desticka (na drobné ilustrace trav a kiovin neberte Aol b
ohled). Roh dilku napajedla musi byt zarovnan s rohem des- figurku neumisti,
ticky (viz obr.). Poté musite na prave prilozeny dilek napajedla proto miiZe na “
umistit svou figurku. vhodném misté
Za to obdrzite 3 body. ”dp(g.:ﬂfl};:ong
ROZSIRENI NAPAJEDLA postavi svou figurku
y Namisto umisténi figurky na prilozenou desticku miizete existu-  a obdrzi 3 body. o
e jici napajedlo rozsitit. Polozte jeden dilek napajedla ze své zasoby
na volny roh vedlejsi desticky, takze se napajedlo zvetsi (kruh se ,
postupné uzavira, viz obr.). 4 “’
‘ Na nové prilozeném dilku napajedla vsak musi byt zvire jiného =
druhu, takze vechna zvitata u napajedla jsou vzdy rtiznych druh. _ﬁ A
Na dilek, ktery existujici napajedlo rozsifuje, figurku umistit ne- S )
smite. Cerveny prilozi desticku krajiny podle oht{ykljfch

pravidel (vpravo dole). Na pravé prilozenou desticku

Podle toho, kolikaty dilek napajedla prilozite, dostanete piislusny s nesniset ale vt exisuitol

pocet bodi: napajedlo se zebrou a Zirafou o tieti dilek—s opici.
2, dilek: 4 body 3, dilek: 5 bodit 4. dilek: 6 bodii Figurku na néj postavit nemiize, ale obdrzi 5 bodi.
Pozor: Nesmite zalozit nové napajedlo, aniz byste na prvni Cerveny prilozi ¢
dilek postavili svou figurku! desticku a umisti
F ’% Zvlastni situace; Nové napajedlo smite zalozit i na diagonalne na mf;i;ﬁ;;?’z;dg:
g sousedici desticce. Protoze se dilky dosud nedotykaji, nejedna SolSeds diagondlné’ r
%k se o rozsiteni existujictho napajedla a na prilozeny dilek tedy s drive polozenym A
miizete (a také musite) svou figurku postavit. Pokud se pozdgji dilkem s Zirafou.
napajedlo dokon¢t, budou v ném 2 figurky. V tomto piipadé se V daném okamziku se
mize i stat, Ze u jednoho napajedla budou dveé zvirata téhoz Jrinéoc Ve_"a.mbe
- ! nezavisld napajedla,
Yo druhu. takze na dilek ‘;We-]:;}; 'ﬂ
= umisti svou figurku.
e 3, Uzavieni napajedla
Jakmile je k existujicimu napajedlu prilo- Cerveny piilozi [ oo
zen 4. dilek, je napajedlo uzavieno. Hrac, desricku, na niz
% jenz svou figurkou napajedlo obsadil, ob- neumisti Zidnou
drzi 3 body a vezmessi figurku zpet dosvé  figurku. Polozi dilek
: napajedla tak, 7e |
zasoby. uzavie napajedlo obsazené modrou | .
Jsou-li v napajedle figurky dvou hraci, figurkou. Za to obdrzi 6 bodii | _ d
obdrzi oba po 3 bodech (patii-li obé fi- (piilozil 4. dilek napajedla), modry q‘&
gurky v napajedle témuz hraci, dostane obdr2t 5 body a vezme si svou
,%, jen 3 body). Jrgurku zpét.

L Poznambka: Desticku krajiny i dilek napajedla smite prilozit i tak, Ze je hned ziejmé, ze neni mozné napajedlo
' uzaviit (kviili busim na sousedicich destickach).

i 6 -ﬁ’x):h ‘V_@



b

W
%

Y

"

Ve

@ Vice figurek v jednom objektu

Sice neni dovoleno umistovat své figurky na jiz obsazené objekty (pé&siny nebo buse), ale v priibéhu hry se miize stat, ze
spojenim piivodné oddélenych objektii se v jednom objektu vyskytne vice figurek. Pii vyhodnoceni objektu dostane
body ten hrac, ktery v ném ma svych figurek nejvice. V piipadé shody dostanou vsichni piislusni hraci plny pocet bodu.

- Pied tahem éerveného maji Pred tahem cerveného stoji
cerveny a modry své figurky viechny figurky v oddélenych
na oddélenych peSindch. Cerveny &8 castech buse. Cerveny

5 prilozi oznacenou desticku a spoji. & piilozi desticku rak, ze
tak obé cdsti pesiny do jedné. Vsechny édsti spoji do jedné
2 P&Sina je timto zdroveii uzaviena. buse a ziroveri ji uzavie.
‘-' : Jsou u ni zvitara 4 riiznych V uzaviené busi md nejvice
' %ﬁ druhit (opice, lev, slon, Zirafa). figurek éerveny, a tak ziskd
L Cerveny odevzdd dilek napajedla body jen on. Neodevzdd

se zebrou a obdrZi 15 bodit. Zddny dilek napajedla

Modry zidny dilek napajedla neodevzdd a ziskd 10 bodit. a obdr#i 6 bodii za zvitata 3 drubul a 5 bodii za priky, celkem 11 bodit.
Modry neziskd zidny bod. Oba hrici si vezmou své figurky zpet.

@ Shranuti

= Otocenou desticku je nutno prilozit k hernimu planu, a to alespon jednou stranou k néjaké desticce prilo-
zené drive. Objekty na vSech sousedicich stranach museji navazovat.

= Nastane-li velmi nepravdépodobny ptipad, ze desticku nelze zadnym zpisobem platné pfilozit, odlozte ji
do krabice a otocte desticku novou.

= PriloZite-li desticku na misto, kde stal dzip, donutite ho k premistént.

= Figurku muize aktivni hra¢ umistit jen na prave prilozenou desticku.
= Dany objekt vsak nesmi byt obsazen zadnou jinou figurkou (ani vlasmi).
p2 = Polozite-li figurku na baobab, obdrzite z obecné zasoby 2 dilky napajedel.
= Pokud ve svem tahu neumistite na herni plan zadnou figurku, smite zalozit nové napajedlo nebo rozsirit
existujici. Pokud jste ani nyni neumistili na herni plan zidnou figurku, smite premistit jeden dzip.

= Zapocitani bodi je vzdy posledni akei tahu hrace a po vyhodnoceni uzavieného objektu si vezme prislusny
hra¢ (i hraci) svou figurku (ci figurky) z daneho objektu zpét do zasoby. Je mozné, ze prilozenim jedné
desticky dojde k uzavient vice objektii soucasné.

= Pesina je uzaviena, pokud je z obou stran ukoncena uprostied savany, busi nebo tvori-li uzavienou smycku.

8M  Body obdrzite podle toho, kolik zvitat riiznych druhii u ni je.

= Bus je uzaviena, pokud k ni nelze v souladu s pravidly prilozit zadnou dalsi desticku a nejsou v ni zadné
mezery. Body obdrzite podle toho, kolik zvitat riiznych druhti v ni je, plus 1 bod za kazdého ptika.

= Ma-li ve vyhodnocovaném objektu figurky vice hraci, obdrzi body ten, kdo v ném ma figurek nejvice. V pi-
padé shody obdrzi vsichni prislusni hraci plny pocet bod.

KONEC HRY A ZAVERECNE VYHODNOCENI

Bohuzel i hra Carcassonne Safari musi jednou skoncit... Je to skoda, ale Modry neziskd Cerveny ziskd 2 body
aspon se dozvime, kdo vyhral. Hra konci v okamziku, kdy hra¢ na tahu Zddné body za 2 zvifata u pesiny
7 za figurku na (bez ohledu na jejich

nemiize plamé prilozit Zadnou desticku. Poté nasleduje zaverecné vyhod-
noceni. Jakmile skonci hra, zapocitejte body za neuzaviené objekty, kde
dosud stoji figurky:

@ PESINY A BUSE

Za pesiny a buse ziskate po 1 bodu za kazdé zvire

baobabu. druh).

S, 5 ot "~ Cerveny obdrii
(ve. ptaki), Druhy zvivaty tuto chvili roli nehraji. 3 pody 74 3 zbyle
@ DiLKY NAPAJEDEL dilky napajedel.
Za zbylée dilky napajedel ve své zasobé ziskate Cerveny amodry e 1+ \
po | bodu. maji ﬁgq.‘rlgy ve velké / : e
@ BAOBABY busi. Cerveny md . -
e R B S figurek vic, rakze : : o1 m
.Zd figurky na baobabech neziskate body zadné. vischny body obdrii [ - b
NA_PM EDLA on. Ziskd 10 bodii £
Za figurky v napajedlech rovnez neziskate body za 4 zvifata o =
Zidné. a6 prili. NS
Jakmile je zaverecné vyhodnoceni u konce, je definitivni konec partie. Modry obdrzi 2 body
Vitézem se stava ten hrac, kdo celkove ziskal nejvice bodti. Gratulujeme! za opici a ptika v malé busi.
mk Rt e 7 ¥

;9 .;W o .;‘Jw‘} m



a3

"

v N 0 & ; ' s 2 ey
w .&t, Ll ¥ ‘_‘g“ p7 ﬁ -
PREHLED VSECH DESTICEK VE HRE (72 desticek krajiny, 50 dilkii napajedla, 5 desticek 50/100, 1 startovni desticka) o
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U desticek, které se ve hre vyskytuji ve vice
exemplarich, jsou uvedeny i kombinace zvi-

rat, oddelené svislou carou.

A =opice | E=slon | G=1Zirafa | L=lev |
Z = zebra - = zadné zvite | pocet ptaki
uveden nent.
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Jako titul jsme zvolili slovo Safari zamérne.
Dnes se s timto pojmem spojuje pozorovani divoké
zvére v jejim prirozeném prostiedi, nikoli lov.
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Vyhradni zastoupeni pro CR a SR:

A MINDOK

MINDOK s.r.o.
Korunni 810/104, Praha 10
www.mindok.cz

REKLAMACE: V ojedinélych pripadech se stane, Ze ve hte chybi nékrerd
¢dst herniho materidlu. V takovém pripadé se nemusite se hrou
vracet do prodejny, ale méZete se obritit pfimo na nds. Napiste mail
na info@mindok.cz nebo lejte na 272 656 610, my vim
chybé&jici herni materiél ihned poleme.
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