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Zvifdtka se uZ nemohou dockat. Dnes je cekd
bdjecnd plavba na voru a nikdo nechce zustat na
brehu. Ale jakmile je vor plny, zviratka spadnou
do vody. Maly mysdcek bedlivé dohlizi na to,
aby si kaZdy nasel své misto.

UZ jsme vsichni? Vyplouvame!

»Plnou parou vpred!” vold mysdcek.

o 6 vorid N

« 30 devé&nych zvifatek (3'od kazdého)

* 30 karet zvitatek

e 18 Zetonu vitéznych bod
¢ 4 hlasovaci Zetony ,,Ano“
e 4 hlasovaci zetony ,Ne“

e 1 presypaci hodiny

T

Zvieratkd sa uZ nemézu dockat. Dnes ich caka
skveld plavba na plti a nikto nechce zostat
na brehu. Ale akondhle je plt pind, zvieratka
popadaju do vody. Maly mysiacik pozorne
dohliada na to, aby si kaZdy nasiel svo _je miesto.
U? sme vietci? VyréZame!

»Plnou parou vpred‘-”T/oIa mysraalé

* 6 plti

¢ 30 drevenych zvieratiek (3 z kazdého)
¢ 30 kariet zvieratiek

e 18 Zetonov vitaznych bodov

« 4 hlasovacie zetény ,,Ano”

e 4 hlasovacie Zetoény , Nie“

¢ 1 presypacie hodiny



Priprava hry

@ zvititka a vory polozte na stl.

G Na stll umistéte i Zetony vitéznych bodu
a presypaci hodiny tak, aby na né vSichni
pohodIné dosahli.

e Zamichejte karty zviratek a umistéte je na
stll licem dolG.

o Kazdy hrac dostane po jednom Zetonu ,,Ano“
a ,Ne”

‘Priprava hry

0 Zvieratka a plte poloZte na stol.

e Na st6l umiestnite aj Zetony vitaznych bodov
a presypacie hodiny tak, aby na ne vsetci
pohodine dociahli.

e ZamieSajte karty zvieratiek a umiestnite ich
na stdl licom nadol.

0 Kazdy hra¢ dostane po jednom Zeténe , Ano”
a ,Nie”.



e Jeden libovolny vor umistéte do stredu e Jednu fubovolnu plt umiestnite do stredu

stolu. stola.

6 Hornich deset karet rozlozte kolem voru, G Hornych desat kariet rozloZte okolo plte,
dievénad zvifatka umistéte na odpovidajici drevené zvieratkd umiestnite na zodpove-
karty zviratek (tak, jako na obrazku). - dajuce karty zvieratiek (tak, ako na obrazku).
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Cilem hry je spravné odhadnout, kolik Cielom hry je spravne odhadnof, kolko
2viratek se vejde na vor. 2vierotiek sa 2mesti na pit.




ANO nebo NE?

Kazdy hrd¢ samostatné ._
posoudi, zda si mysli, Ze se
vsechna zviratka pohodiné
vejdou na vor. Pokud si
myslite, ze na voru je dost mista, umistéte
pred sebe (licem dold) svij zeleny Zeton ,,Ano”.
Pokud si naopak myslite, Ze se zvifatka na dany
vor nevejdou, polozte pred sebe Cerveny Zeton

"
,Ne“

Jakmile vsichni hraci provedou volbu, otocte
vsichni najednou své vybrané Zetony.

Zvolili jste vsichni A

V tom pripadé pridejte jednu kartu zviratka
(a na ni drevéné zviratko) a znovu zvolte ,,ANO
nebo NE?”.

Hadali vsichni ,,Ne“?

v

Pak vyménte jednu z karet zviratek (a zviratko)
a znovu zvolte ,,ANO nebo NE?”. UzZ jste trikrat
po sobé vsichni volili ,Ne“? Posbirejte vSechna
zvitatka a zanéte znovu od bodu od bodu @ .

ANO alebo NIE?

Kazdy hra¢ samostatne

posudi, ¢i je mozné
umiestnit  vSetky tieto
zvieratka na vybranu plt. Ak si
hra¢ mysli, Ze na plti je dost miesta pre vSetkych
10 zvieratiek, poloZi pred seba (licom nadol)
zeleny hlasovaci Zetén ,Ano“ V opaénom
pripade umiestni pred seba cerveny hlasovaci
zetén ,,Nie” tiez licom nadol.

V. momente, ked sa uz vSetci hraci rozhodli
a maju vybraty a umiestneny Zeton pred sebou,
otocte tieto naraz licom nahor.

Vieci hadali ,,Ano“?

V tom pripade pridajte jednu kartu zvieratka
(a na nu drevené zvieratko) a znovu zvolte
,ANO alebo NIE?”.

Vseci hlasovali , Nie“?

Nahradte jednu z kariet zvieratiek inou kartou
z doberacieho balicka a znovu hlasujte ,,ANO
alebo NIE?”. Alebo ste snad'vsetci trikrat po sebe
hlasovali ,Nie“? V takom pripade pozbierajte
vsetky zvieratka aj karty a postupujte znovu od

bodu Q



Volili néktefi ,,Ano” a néktefi ,,Ne“?

VSichni hraci, ktefi volili ,Ano”, maji jednu
minutu (neZ se pfesypou hodiny) na to, aby Hlasovalniektonkt-
spolecné umistili vSechna zvitatka na vor.

. o y Ti hrééi, ktori hlasovali ,Ano*, spustia presypacie
Jakmile ¢as vyprsi, za€ina bodovani.

hodiny a spolo¢nymi silami sa snaZia v casovom

Dulezité: VSechna zviratka musi leZet na boku . . oy . . 1 .
! limite umiestnit vsetky zvieratka na plt. Ak saim

tak jako na obrazku. Nemohou stat, , o
to podari, dostanu vitazné body.

ani lezet jedno na druhém.

Pozor: Vsetky zvieratkd musia na plti lezat
»haplocho”, a to lenvjednej vrstve, nemdzu ani
stat vzpriamene!

Pokud jste stihli splnit Ukol v ¢asovém limitu, Podarilo sa umiestnit vsetky zvieratka na plt

vitézné body dostanou hraci, ktefi volili ,,Ano“. v ¢asovom limite? Potom body ziskavaju vSetci
hraci, ktori tejto myslienke od zaciatku verili
a hlasovali ,,Ano“.



Pokud jste Ukol v limitu nesplnili, ¢i se vdm Nepodarilo sa dostat vsetky zvieratka na plt

nepodafilo vSechna zvifatka vméstnat na vor, vCas alebo ich bolo na jednu plt skutocne prilis

pak vitézné body ziskavaji ti, ktefi volili ,,Ne”. vela? Vitazné body potom putuju vsetkym
hraéom, ktori hlasovali ,,Nie“.
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Bodovani: Bodovanie:
1. kolo =1 bod 4. kolo = 4 body
2. kolo = 2 body 5.kolo = 5 bodti/bodov
3. kolo = 3 body 6. kolo = 6 bodi/bodov

DalSi kolo

A hrajeme dal! Vor z ptedchoziho kola odlozte
stranou a zvifatka vratte na hromadku mezi
ostatni. Karty zviratek znovu promichejte
s ostatnimi kartami a nové kolo hry zatnéte
bodem e, vybérem jiného voru.

Dalie kolo |

A hrame dalej! PIt z predchadzajuceho kola
odlozte vedla a zvieratka vratte na kdpku medzi
ostatné. Karty zvieratiek znovu premiesajte
s ostatnymi kartami a nové kolo hry zacnite
bodom 9, vyberom inej plte.



Hra kondéi po Sestém kole. Vitézem je hrac / jsou Hra kon¢i po Siestom kole. Vitazom je hrac/su
hraci s nejvyssim poctem vitéznych bodua. hradi s najvyssim poctom vitaznych bodov.

Carlo A. Rossi se narodil v roce 1968 a Zije s pfitelkyni v severni Italii. Pracuje
jako produktovy manager v telekomunikacich a vyviji hry. Od utlého détstvi
si pUjcoval z ludotéky deskové hry a peclivé studoval rizné herni mechanismy.
Za vydatenou povazuje kazdou hru, v niZ funguje propojeni silného pfibéhu
s prvky prekvapeni.
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